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Umwelt                     Thema:
Demokratie   
Interkulturalität

THEMA / LERNZIELE

Zu vermittelnde Wissens- & Bildungsinhalte:

ZIELGRUPPE

„BOTSCHAFT“ DER GESCHICHTE

Ideen- & Kreativitätstechniken (Crazy 8,
Brainstorming, Kopfstand-Methode, etc.) 
Meine Botschaft: 

START

DER INHALT DER GESCHICHTE
Text (Gamebook, etc.)                     
Audio (interaktives Hörspiel, Podcast,
Interview, etc.) 
Video (Video interaktiv, Point and Click
Adventures, verzweigte Fotostory, etc.)

WAHL DES MEDIENPRODUKTES

FIGURENENTWICKLUNG

TEILZIEL

Heldenfigur:
Bezugsperson: 
Mentorenfigur: 
Die gegnerische Figur: 
Die herrschende Figur:

ENTWICKLUNG DER 
HANDLUNGSSTRUKTUR

1. Akt:

2. Akt:

3. Akt: 

FINETUNING DER CHARAKTERE

FINETUNING DER 
GESCHICHTE

DER LETZTE CHECK

Moral
Logik (der einzelnen Zweige)
Inhaltliche Tiefe

Kreativitätstechniken (Das Figurenprofil,
Perspektivenwechsel, Charaktereigen-
schaften losen, etc.)



HOW TO
Geschichten 
erzählen

HOW TO
Geschichten 
erzählen

NOCH MEHR PLATZ
für Ihre Notizen!
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TEXT AUDIO VIDEO

ZIEL

ZIEL

ZIEL

EINFÜHRUNG 
IN TWINE

VISUELLE
GESTALTUNG

VERÖFFENTLICHEN

DIE AUFNAHME

DIE
 TONBEARBEITUNG

EINBINDUNG 
IN H5P

TEILEN & 
EINBINDEN VON 

H5P-PRODUKTEN

TEILEN & 
EINBINDEN VON 

H5P-PRODUKTEN

EINBINDUNG 
IN H5P

DIE CONTENT-
PRODUKTION

STORYBOARD/
SHOTLIST

Wählen SIE 
einen der drei Wege!


